ПРОГРАММНЫЙ КОМПЛЕКС “ЛОТЕРЕЙНАЯ МАНИЯ”

0. РУКОВОДСТВО ПОЛЬЗОВАТЕЛЯ
Данная программа создана для облегчения угадывания комбинаций номеров в Украинской национальной лотерее “СуперЛото” 6 из 49 и Украинской Национальной лотереи КЕНО (20 из 80). Программа работает с базами данных результатов розыгрышей лотерей, которые находятся в файлах lotobase.dbf и kenobase.dbf. Эти файлы можно редактировать как из интерфейса программы, так и любыми утилитами, которые работают с базами данных стандарта dBASE IV.

С имеющимися наборами данных математический блок программы осуществляет некоторые преобразования, направленные на расчет максимальной статистической вероятности выпадения следующего комплекта шаров. Сразу оговорюсь, что мне пришлось несколько упростить существующие методы из курсов теории вероятности и матстатистики для решения данной задачи и чего-то добавил своего, но результат позволяет существенно сузить рамки вероятностного разброса результатов лотереи.

Какого объема должна быть база данных? Это уже решать пользователю. ИМХО, для эффективного анализа необходимо иметь не менее 30 подряд идущих результатов розыгрышей, но при этом следует отметить, что слишком большое количество записей на некотором этапе перестает давать положительный эффект. Так что пробуйте, подбирайте.
1. [image: image3.jpg]B ofpatioTke: 14 sanmcen




Внешний вид программы.
Рабочая форма программы включает в себя функциональное меню и панель отрисовки графиков вероятностей. Пункт меню ДАННЫЕ приводит к выбору необходимой базы данных розыгрышей - СуперЛото или Кено. Пункты СУПЕРЛОТО и КЕНО активируют выпадающие подменю, в которых имеется четыре возможных вида анализа. Пункт ? активирует вызов этой справки по работе с программой в формате Микрософт Ворд и формочки с краткими данными авторства.
2. Доступ и работа с базами данных розыгрышей.

PRIVATE
Выбор из меню вида лотереи вызовет появление соответствующего окошка навигатора по набору данных, для СУПЕРЛОТО оно будет такое:
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А для работы с набором данных розыгрышей КЕНО окно навигатора несколько побольше будет, ведь пришлось впихнуть в мыслимые размеры аж целых 20 полей данных! (

Работа с данными производится интуитивно-понятно, как и во всех табличных компонентах Виндовс, кнопки навигации по набору данных имеют всплывающие подсказки пока еще на аглицком языке, но все же достаточно понятные.. В отличие от предыдущей версии программы, теперь можно корректно удалять/добавлять строки баз, однако программа не предусматривает упаковку данных после удаления. Но опять же. Поскольку файл базы данных в ДиБэйсовском формате весьма скромный, то перспектива получить базу данных в несколько мегабайт будет иметь место через годик-другой после начала работы с программой (
3. Процедуры расчета наиболее вероятных номеров.
Чтоб не углубляться в высшую математику и основы теории относительности, буду краток.. Итак, самый первый анализ - Гистограмма. Это просто графическое отображение частот выпадения номеров. Красным цветом отображаются т.н. горячие номера - те, которые выпадали наибольшее количество раз относительно некоторого среднего значения. Зеленым цветом отображаются номера со средней частотой выпадения, а синим - холодные номера, т.е. те, которые на протяжении имеющегося количества тиражей выпадали реже всего или вообще ни разу не выпадали.

Следующий вид анализа - расчет вероятности. Основан на анализе частот выпадения номера Х за номером У. Красным цветом отрисовываются номера, максимально ожидаемые после последней комбинации номеров.

Далее следует средний период ожидания. Вкратце расшифровываю понятие: допустим, выпала тройка. Через 6 тиражей она выпала снова. Затем она выпала аж через 10 тиражей. Значит средний период ожидания появления тройки (6+10)/2=8. Таким образом, теоретически тройка выпадет через 8 тиражей. Выбор данного пункта меню запустит обработку базы тиражей на расчет величины среднего ожидания для каждого номера и отрисует гистограмму этих величин. Красным цветом рисуются номера, которые имеют максимальную ожидаемость.

Заключительный анализ - метод Скорохода. По сути, это разновидность оценки периода ожидаемости, однако на основании не простого осреднения, а на базе экспоненциального преобразования, подробности - на сайте проекта Виртуального Клуба Любителей Лотерей в разделе МЕТОДИКИ.
4. Форс-Мажор
И вдруг с каких-то делов Украинская Национальная Лотерея опять возвращается на схему «6 из 49». Причем я как-то это дело прощелкал, закопавшись в основную работу, пока некоторые бдительные товарищи меня справедливо не упрекнули, мол «а когда же изменение в программе будет?». Нате, пользуйтесь! (
